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ABSTRACT

This study aims to identify the needs of teachers and students in the process of developing
Scrapbook learning media for English subjects for class II at MI Nashrul Fajar, Semarang
City, and to evaluate the level of validity of the Scrapbook media developed for English
subjects for class II at MI Nashrul Fajar, Semarang City. This study is included in the
Research and Development (R&D) category with the Richey and Klein model approach.
Data were collected through observation methods, questionnaires, and documentation
studies. Data analysis was carried out descriptively with a qualitative and quantitative
approach based on the results of questionnaires from teachers, students, media experts, and
material experts. The results of the study showed that the Scrapbook media for English
subjects for class II at MI Nashrul Fajar, Semarang City was very valid to be tested on
students. The validation results from media experts obtained a score of 48, an average value
of 4.8 and obtained a validity of 96%. Meanwhile, the material expert (Expert) obtained a
score of 48, an average value of 4.8 and obtained a validity of 96%, and the practitioner
material expert obtained a score of 45, an average value of 4.5 and obtained a validity of
90%, so it can be concluded that the Scrapbook media on English material for class II at
MI Nashrul Fajar is stated as "very valid" to be applied to learning in class, especially 11
MI Nashrul Fajar, Semarang City.
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi kebutuhan guru dan siswa dalam proses
pengembangan media pembelajaran Scrapbook untuk mata pelajaran Bahasa Inggris kelas
II di MI Nashrul Fajar Kota Semarang, serta mengevaluasi tingkat validitas media
Scrapbook yang dikembangkan untuk mata pelajaran Bahasa Inggris kelas II di MI Nashrul
Fajar Kota Semarang. Penelitian ini termasuk dalam kategori Research and Development
(R&D) dengan pendekatan model Richey and Klein. Data dikumpulkan melalui metode
observasi, penyebaran angket, dan studi dokumentasi. Analisis data dilakukan secara
deskriptif dengan pendekatan kualitatif dan kuantitatif berdasarkan hasil angket dari guru,
siswa, ahli media, dan ahli materi.Hasil penelitian menunjukkan bahwa media Scrapbook
pada mata pelajaran Bahasa Inggris kelas II MI Nashrul Fajar Kota Semarang sangat valid
untuk di uji cobakan kepada peserta didik. Hasil validasi dari ahli media memperoleh skor
48 , nilai rata — rata 4,8 dan memperoleh kevalidan sebesar 96%. Sedangkan ahli materi
(Expert) memperoleh skor 48 , nilai rata — rata 4,8 dan memperoleh kevalidan sebesar 96%,
dan ahli materi praktisi memperoleh skor 45 , nilai rata — rata 4,5 dan memperoleh kevalidan
sebesar 90%, sehingga dapat disimpulkan bahwa media Scrapbook pada materi Bahasa
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Inggris kelas II di MI Nashrul Fajar dinyatakan “sangat valid” untuk diterapkan pada
pembelajaran di kelas khususnya II MI Nashrul Fajar Kota Semarang.

*Kata Kunci: Pengembangan Media, Scrapbook, Bahasa Inggris

PENDAHULUAN

Pendidikan di Indonesia diatur oleh Undang-Undang Republik Indonesia
Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional, yang merupakan hak
konstitusional. Menurut Pasal 3 UU Sistem Pendidikan Nasional, tujuan
pendidikan nasional adalah untuk mengembangkan kemampuan dan karakter serta
peradaban bangsa untuk mencerdaskan kehidupan bangsa (Aditya, 2023).
Pendidikan tidak hanya berfokus pada pengembangan kecerdasan kognitif, tetapi
juga mencakup tiga aspek utama, yaitu afektif, kognitif, dan psikomotorik. Untuk
mewujudkan pendidikan yang utuh, dibutuhkan guru yang mampu berperan
sebagai fasilitator dalam pembelajaran.

Media pembelajaran merupakan sebuah alat yang dapat membantu guru
dalam proses belajar mengajar (Fathuri et al., 2024)yang dapat berfungsi untuk
memperjelas apa yang akan disampaikan kepada peserta didik sehingga dapat
mencapai tujuan dari pelajaran dengan lebih baik dan sempurna (Darmawan, 2020).
Arsyad mengemukkan bahwa jenis media terdiri dari media berbasis manusia,
cetakan, visual, audio-visual,dan media computer (Nunuk Suryani, 2018). Media
pembelajaran memiliki tujuan yaitu sebagai alat bantu saat proses pembelajaran
berlangsung dan menjaga relevansi antara materi dengan tujuan belajar itu sendiri
serta meningkatkan efisiensi saat proses pembelajaran. Manfaat media
pembelajaran secara umumnya yaitu untuk mempermudah dalam interaksi antara
guru dengan peserta didik sehingga pembelajaran dapat berjalan secara efektif dan
efisien serta dapat menarik perhatian dan motivasi belajar pada peserta didik.

Scrapbook merupakan karya kreatif dengan menempel dan menghiasi di
kertas sehingga terbentuk suatu karya bisa berupa buku dan memberikesan visual
yang menarik yang didalamnya terdapat foto dan juga hiasan, namun kini material
scrapbook kini menjadi lebih bevariasi (Hardiana, 2015). Karakteristik scrapbook
menurut Damayanti dapat diperhatikan untuk acuan sebagai berikut: (1) Scrapbook
berbentuk sebuah buku, (2) Tema yang dibuat harus disesuaikan dengan tujuan dari
pembelajaran, (3) Data yang akan dimasukkan kedalam scrapbook harus focus
pada inti dari pembahasan ataupun materi yang akan diajarkan, (4) Scrapbook juga
disarankan untuk tidak terlalu banyak hiasan yang digunakan karena tujuan utama
yaitu sebagai media pembelajaran (Narutama, 2017).

Bahasa Inggris merupakan suatu alat yang berfungsi untuk berkomunikasi
dengan sesama manusia. Bahasa Inggris merupakan bahasa internasional atau
bahasa asing yang sangat penting untuk dimengerti oleh semua orang pada saat ini
(Munisah, 2021). Bahasa Inggris tidak hanya mempelajari sebatas teori dan ilmu
saja, karena dalam mempelajari suatu bahasa itu harus menguasai 4 keahlian
berbahasa: Mendengarkan (/istening), Berbicara (speaking), Membaca (reading),
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dan Menulis (writing) (Zakaria, 2019). Model — model dalam pembelajaran Bahasa
Inggris di jenjang sekolah dasar yaitu sebagai berikut: (1) Running Dictation, (2)
Media Gambar, (3) Total Physical Response (TPR), (4) Permainan Bingo, (5)
Pembelajaran Berbasis Multimedia, (6) Membangun Kepercayaan Diri Peserta
Didik.

Seorang guru diharapkan memiliki daya berpikir yang kreatif untuk dapat
mengkreasikan media pembelajaran yang cocok dan menarik bagi peserta didiknya.
Oleh karenanya, peneliti berpendapat bahwa media pembelajaran scrapbook dapat
membantu pembelajaran Bahasa Inggris karena didalamnya termuat ringkasan
materi dan dilengkapi gambar yang beragam sehingga penggunaan media ini akan
menarik perhatian dan minat bagi peserta didik untuk mengikuti pembelajaran yang
aktif, inovatif, dan lebih menarik. Hal ini lah yang mendorong peneliti untuk
melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media Scrapbook Pada Mata
Pelajaran Bahasa Inggris di MI Nashrul Fajar Kota Semarang”

METODE PENELITIAN

Penelitian pengembangan media scrapbook pada mata pelajaran Bahasa
Inggris kelas IT di MI Nashrul Fajar, peneliti menggunakan model Richey and Klein
yang didalamnya terdiri dari tiga tahapan yaitu, Merencanakan (Planning),
Memproduksi  (Production), dan Mengevaluasi (Evaluation). Instrumen
pengumpulan data menggunakan observasi, angket/kuisioner kebutuhan yang diisi
oleh pendidik dan peserta didik untuk mengetahui media pembelajaran seperti apa
yang mereka inginkan, dan dokumentasi. Teknik analisis data penelitian ini
diperoleh dari menganalisis data kebutuhan dan kevalidan untuk digunakan sebagai
dasar membuat dan merevisi produk media yang akan dikembangkan.

Y N
PLANNING PRODUCTION EVALUATION

Bagan 1. Bagan R&D Richey and Klein

Planning

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan oleh peneliti di MI Nashrul Fajar
Kota Semarang dibutuhkan pembelajaran yang bervariasi dan menarik sehingga
peserta didik aktif dalam pembelajaran. Kurikulum yang digunakan oleh MI
Nashrul Fajar pada tahun ajaran 2023 yaitu kurikulum 2013 dan pada pembelajaran
Bahasa Inggris masih menggunakan media konvensional (papan tulis) dan buku
Lembar Kerja Siswa yang disediakan oleh madrasah.

Langkah awal penelitian ini yaitu menganalisis masalah yang ada di lokasi
tersebut. Setelah memperoleh data yang dikumpulkan oleh peneliti yang berupa
materi didalam LKS kelas IImata pelajaran Bahasa Inggris, peneliti melakukan
penyebaran angket kebutuhan kepada pendidik dan peserta didik kelas IIdi MI
Nashrul Fajar untuk mengetahui media seperti apa yang dibutuhkan oleh mereka.

Analisis kebutuhan dilakukan dengan menentukan presentase jawaban pada
setiap item pertanyaan dan menghitung presentase jawaban responden dalam
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bentuk tabel tunggal melalui distribusi frekuendi dan presentase, dengan
menggunakan rumus sebagai berikut.

%F=§x100

Keterangan:

F= Frekuensi jawaban dari responden

N = Jumlah responden

%F = Presentse kehendak responden

Dalam setiap item akan dihitung frekuensi jawaban responden. Frekuensi
jawaban ang paling tinggi akan digunakan sebagai pertimbangan untuk gambaean
kehendak dari responden dalam setiap item pertanyaan, maka harus memperhatikan
hasil data kebutuhan.

Tabel 1. Kriteria Kebutuhan Media

No Skor dalam persen (%)  Kategori

1 <21% Sangat Tidak Dibutuhkan
2 21 -40% Tidak Dibutuhkan

3 41-60% Cukup Dibutuhkan

4 61-80% Dibutuhkan

5 81 -100% Sangat Dibutuhkan

Production

Kegiatan untuk mendesain juga membuat produk yang dikembangkan dan dibuat
berdasarkan sebuah rancangan seperti mengumpulkan materi dan bahan ajar dan
disesuaikan dengan hasil dari analisis kebutuhan produk.

Evaluation

Kegiatan evaluasi ini dilakukan untuk menguji dan juga menilai seberapa tinggi
nilai dari produk sudah dibuat apakah sudah memenuhi spesifikasi yang telah
ditetapkan dan apakah valid atau tidak valid untuk digunakan dengan meminta
kepada validator ahli media dan ahli materi dari expert maupun praktisi untuk
menilai Scrapbook tersebut.

Skala likert nantinya digunakan untuk mengukur kevalidan media scrapbook ini.
Dapat dilihat pada tabel berikut :

total skor penilaian yang diperoleh

Rumus presentase hasil = x 100%

skor maksimum

Tabel 2. Pedoman Pemberian Skor

Keterangan Skor
Sangat Baik 5
Baik 4
Cukup 3
Kurang 2
Sangat Kurang 1
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Tabel 3. Kriteria Kevalidan Media

No Skor dalam persen (%) Kategori Kevalidan

1 <21% Sangat Tidak Valid

2 21 -40% Tidak Valid

3 41 -60% Cukup Valid

4 61— 80% Valid

5 81 —100% Sangat Valid
HASIL DAN PEMBAHASAN

Planning

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan oleh peneliti di MI Nashrul Fajar
Kota Semarang dibutuhkan pembelajaran yang bervariasi dan menarik sehingga
peserta didik aktif dalam pembelajaran. Kurikulum yang digunakan oleh MI
Nashrul Fajar pada tahun ajaran 2023 yaitu kurikulum 2013 dan pada pembelajaran
Bahasa Inggris masih menggunakan media konvensional (papan tulis) dan buku
LKS (Lembar Kerja Siswa) yang disediakan oleh madrasah.
Langkah awal penelitian ini yaitu dengan menganalisis masalah yang ada di lokasi
tersebut. Setelah memperoleh data yang dikumpulkan oleh peneliti yang berupa
materi didalam LKS kelas IImata pelajaran Bahasa Inggris, peneliti melakukan
penyebaran angket kebutuhan kepada pendidik dan peserta didik kelas I1di MI
Nashrul Fajar untuk mengetahui media seperti apa yang dibutuhkan oleh mereka.
Production

Setelah semua data yang dibutuhkan terkumpul, design media scrapbook
dibuat sesuai dengan kajian teoritis dan prakti. Kemudian pada tahap ini
menghasilkan produk baru yang lengkap dengan spesifikasinya yaitu berupa
scrapbook yang terdapat ringkasan materi dilengkapi gambar yang berwarna dan
juga quiz yang berbentuk puzzle, sehingga peserta didik dapat belajar dan bermain.
Proses pembuatan design scrapbook menggunakan aplikasi Canva secara manual
dengan mencari referensi pada Buku, Pinterest, Youtube, serta Tiktok dengan
menggunakan bahan baku kertas Yellowboard, kertas tebal, Velcro perekat 2 sisi,
lem kayu, lem tembak, ring binder, cutter, penggaris, guntung, dan pelubang.
Berikut merupakan proses pembuatan scrapbook pada mata pelajaran Bahasa

Inggris.
_______________________ i ELE [ \
:’M i \Ze \lﬁ'\l ! ) \ n\ll ﬁd\) e \ : '\.“' l"i DAETAR II
r 204 35 Bk b g = 1]
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] : I 1 { wml 1 \ g S
B o BN A | Ry °
A EeeE |4 10 B Se g | ' :
¥ B8 m| BB ,I’T. B m g )

Gambar 1.Tampilan sampul belakang dan Gambar 2. Tampilan daftar isi buku ‘Scrap
sampul depan buku ‘Scrap English Book For English Book For Class 2’
Class 2’
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Gambar 3. Berisikan materi ‘Number 20-50’ Gambar 4. Berisikan materi ‘Things In The
dan quiz puzzle mencocokkan gambar dan Kitchen” dan quiz puzzle mencocokkan
keterangan dengan benar gambar dan soal dengan benar
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Gambar 5. Berisikan materi ‘Speaking’ dan Gambar 6. Berisikan quiz puzzle
juga materi ‘Color’ mencocokkan gambar dan keterangan dengan
benar dan terdapat materi ‘Occupation’
MENCOCOKKAN M“ENCOCOKKAN =, 7?5“52}&
. . . y
A D; ’ B
= A T ul I
Gambar 7. Berisikan quiz  puzzle Gambar 8. Tampilan singkat biodata penulis
mencocokkan gambar dan soal dengan benar dan tersedia tempat untuk menyimpan
potongan gambar setelah digunakan
Evaluation

Kegiatan dalam tahap ini yaitu dengan mengujikan dan menilaikan media
scrapbook kepada validator ali media dan ahli materi dari expert dan praktisi
dengan menggunakan angket validitas media dan materi. Media yang akan
dikembangkan meliputi aspek dari media dan juga aspek kevalidan isi materi untuk
mengetahui kelebihan dan kekurangan produk tersebut, seorang validator dapt
memberikan saran untuk perbaikan terhadap produk media yang dikembangkan.

Setelah pembuatan buku maka dilakukan validasi ahi media dan ahli materi
kepada dosen dan guru kelas untuk memberikan penilaian kevalidan media
scrapbook. Berikut merupakan hasil dari uji validitas media dan materi scrapbook
pada mata pelajaran Bahasa Inggris kelas II.

19 | Qoniah, Shebirin, Ghoni | Journal of Islamic Primary Educatioan



Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook,... |

Tabel 4. Validasi Ahli Media (Expert)

No Indikator Skor
1.  Kesesuaian media dengan karakteristik peserta didik kelas II 5
2. Ketepatan media dalam membangun minat belajar peserta didik 5
3. Kemenarikan cover / sampul scrapbook 5
4. Kemenarikan gambar isi materi 5
5. Keterpaduan warna gambar dengan media scrapbook 5
6. Komposisi warna dengan gambar dan tulisan 4
7. Kesesuaian ukuran huruf 5
8. Kesesuaian jenis huruf yang digunakan 5
9.  Kemenarikan quiz dalam scrapbook 5
10.  Kepraktisan penggunaan media scrapbook 4

Jumlah Skor 48
Rata — rata 4,8
Presentase 96%

Kriteria SV

Validator 1 selaku dosen FAI Unwahas sebagai validator ahli media memberikan
skor 48 dengan presentase 96% dikategorikan sangat valid (SV). Saran dari ahli
media yaitu mengisi halaman yang masih kosong. Berikut merupakan tabel 1 yaitu
hasil kevalidan media scrapbook.

Tabel 5. Validasi Ahli Materi (Expert)

No Indikator Skor
L. Kesesuaian materi dengan penjabaran Standar Kompetensi dan 5
Kompetensi Dasar
2. Materi yang disajikan secara runtut dan jelas 4
3. Kemenarikan materi 5
4. Kesesuaian materi dengan karakteristik peserta didik 5
5. Kemudahan peserta didik dalam memahami isi materi 5
6. Keterkaitan materi dan soal berbentuk puzzle pada media scrapbook 5
dalam menumbuhkan minat belajar peserta didik
7. Kesesuaian ilustrasi gambar media yang dikembangkan mampu 4
menjelaskan materi
8. Kesesuaian bahasa dengan tingkat pemahaman peserta didik 5
9. Kesesuaian grammar dalam penggunaan bahasa 5
10.  Menumbuhkan rasa keingintahuan pada peserta didik 5
Jumlah Skor 48
Rata — rata 4,8
Presentase 96%
Kriteria SV

Validator 2 selaku dosen FAI Unwahas sebagai validator ahli materi
memberikan skor 48 dengan presentase 96% dikategorikan sangat valid (SV).
Saran dari ahli materi yaitu menyesuaikan gambar dengan keterangan dan
pembenaran kata yang salah tulis. Berikut merupakan tabel 2 yaitu hasil
kevalidan media scrapbook.
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Tabel 6. Validasi Ahli Materi (Praktisi)
No Indikator Skor

1. Kesesuaian materi dengan penjabaran Standar Kompetensi dan 4
Kompetensi Dasar

2. Materi yang disajikan secara runtut dan jelas 5
3. Kemenarikan materi 5
4. Kesesuaian materi dengan karakteristik peserta didik 4
5. Kemudahan peserta didik dalam memahami isi materi 5
6. Keterkaitan materi dan soal berbentuk puzzle pada media scrapbook 5
dalam menumbuhkan minat belajar peserta didik
7. Kesesuaian ilustrasi gambar media yang dikembangkan mampu 4
menjelaskan materi
8. Kesesuaian bahasa dengan tingkat pemahaman peserta didik 4
9. Kesesuaian grammar dalam penggunaan bahasa 4
10. Menumbuhkan rasa keingintahuan pada peserta didik 5
Jumlah Skor 45
Rata — rata 4,5
Presentase 90%
Kriteria SV

Validator 3 selaku guru kelas II MI Nashrul Fajar sebagai validator ahli
materi memberikan skor 45 dengan presentase 90% dikategorikan sangat valid
(SV). Saran dari ahli materi yaitu perbaikan kata yang kurang sesuai. Berikut
merupakan tabel 1 yaitu hasil kevalidan media scrapbook.

Berdasarkan hasil dari penelitian dan pengembangan yang dilakukan oleh
peneliti mengenai pengembangan media scrapbook pada mata pelajaran Bahasa
Inggris kelas II di MI Nashrul Fajar Kota Semarang dapat peneliti simpulkan
bahwa: 1) Hasil analisis kebutuhan media Scrapbook dalam pembelajaran Bahasa
Inggris kelas II di MI Nashrul Fajar yaitu pendidik serta peserta didik berpendapat
bahwa media Scrapbook sangat menarik karena dilengkapi dengan soal yang
berbentuk puzzle. Selain itu, sesuai dengan harapan pendidik dan peserta didik yaitu
media berbahan kertas yang cukup tebal; berwarna cerah; bergambar 2 dimensi;
penggunaan bahasa yang mudah dipahami; dan ukuran font/huruf ataupun media
Scrapbook yang cukup. 2) Hasil kevalidan media Scrapbook dalam pembelajaran
Bahasa Inggris kelas II di MI Nashrul Fajar diujikan oleh beberapa ahli, yaitu: a)
ahli media dengan hasil skor 48, rata — rata 4,8, presentase 96%, kriteria sangat
valid (SV); b) ahli materi (experf) dengan hasil skor 48, rata — rata 4,8, presentase
96%, kriteria sangat valid (SV); c¢) ahli materi (praktisi) dengan hasil skor 45, rata
—rata 4,5, presentase 90%, kriteria sangat valid (SV).

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil dari penelitian dan pengembangan yang dilakukan oleh
peneliti mengenai pengembangan media scrapbook pada mata pelajaran Bahasa
Inggris kelas II di MI Nashrul Fajar Kota Semarang dapat disimpulkan bahwa:
Hasil analisis kebutuhan media scrapbook yaitu pendidik serta peserta didik
berpendapat bahwa media scrapbook sangat menarik karena dilengkapi dengan
soal berbentuk puzzle. Selain itu, sesuai dengan harapan pendidik dan peserta didik
yaitu media berbahan kertas yang cukup tebal; berwarna cerah; bergambar 2
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dimensi; penggunaan Bahasa yang mudah dipahami; dan ukuran font/huruf ataupun
media scrapbook yang cukup. Sedangkan hasil kevalidan media scrapbook dalam
mata pelajaran Bahasa Inggris kelas II diujikan oleh beberapa ahli, yaitu: Ahli
media dengan skor 48, rata-rata 4,8, presentase 96%, kriteria sangat valid (SV);
Ahli materi (expert) dengan skor 48, rata-rata 4,8, presentase 96%, kriteria sangat
valid (SV); Ahli materi (praktisi) dengan skor 45, rata-rata 4,5, presentase 90%,
kriteria sangat valid (SV). Terkait Hasil penelitian yang sudah dilakukan tentang
pengembangan media scrapbook pada pelajaran Bahasa Inggris adalah penelitian
ini perlu diadakan keberlanjutan dengan cara menerapkan secara umum dan luas
kepada peserta didik di Madrasah Ibtidaiyah, dan diharapkan penelitian dan
pengembangan selanjutnya bisa lebih inovatif, variative, serta dapat menarik minat
belajar peserta didik dengan penyajian yang lebih praktis.
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